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VJS GENERO Y TECNOLOGIA EN ESPAÑA
Laura Rodrigo García 
Universidad Politécnica de Valencia/ Máster de audiovisuales y Multimedia 
Resumen  
Es una investigación que analiza género y tecnologia, examinando formas de creación, producción, colaboración y competencia en la intervención visual/vídeo en tiempo real de las VJS en la escena artística española, Al considerar el VJS como actividades que se desarrollan cotidianamente en los ámbitos híbridos de creación. , hemos observado la dificultad de Es muy complejo plantear un esbozo de lo que puede ser el papel que juegan dentro la escena artística actual española, obviando la participación de algunas en el entorno del club o de los festivales. La complejidad reside en la falta de documentación al respecto que hable sólo y exclusivamente de vídeo a tiempo real producido en nuestro país y por mujeres, y es ahí donde reside también la importancia de este trabajo. Por lo tanto este proyecto de investigación se centra en recabar toda la documentación posible, para lo qure se creará desde una plataforma on line con el objetivo sería de conseguir una estadística por medio de encuestas que ayude a dar visibilidad y localización a este colectivo. El estudio se materializará con llevando a cabo la producción de un documental, vinculado por su contenido con la plataforma on line.  Necesita más claridad en el razonamiento.
Palabras-clave: CULTURA, VJ, GENERO, TECNOLOGIA
  Abstract

It is an investigation on genre and technology, which examinates female VJs's ways of creation, production, colaboration, and competence in real time video interventions in the artistic Spanish scene, activities that develop daily in hybrid ambits of creation. It is very complex to write a draft of what female VJs's role could be in the current artistic Spanish scene, even if we do not take their work in clubs or festivals into account. Complexity arises from lack of documentation in that respect that only and exclusively talks about real time video production in our country and by women, which is where the importance of this work lies. Hence this investigation project focuses on getting all possible documentation from an online platform, the objective would be to perform a statistical analysis via surveys that would help to bring visibility to and show the location of this collective by producing a documentary.
Keywords: CULTURE, VJ, GENDER, TECHNOGY

1. INTRODUCCIÓN
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       El término “VJ” acarrea consigo una gran carga peyorativa pues su origen data del surgimiento y masificación de los video-clips que comenzaron a mostrarse en el canal MTV de la televisión norteamericana. El término se lo inventó Merrill Aldighieri fue la primera persona en enunciar ese término, al ser cuestionada por algunos productores del canal MTV, de cuál era su profesión. Ella comenzó mostrando una pequeña película experimental en el primer club nocturno de Nueva York que tuvo una pantalla de proyección. Ella quiso que su película experimental se complementara con la música y el experimento tuvo mucho éxito con los asistentes del club. Luego los productores de MTV quisieron que sus videos de tomas en vivo de los artistas que se presentaban en el club nocturno fueran la base de la programación del canal y al ver que ella quería cobrar por ese material los productores se negaron no sin antes quedarse con el término que ella usó para autodenominarse y utilizarlo en su favor. De esta manera surge el VJ de la cadena MTV. Ese “VJ” era o es una especie de “MC” o maestro de ceremonias del canal. En vez de tener una serie de videos musicales uno detrás de otro encadenados, teníamos un presentador que nos hablaba sobre el próximo video musical y su supuesto impacto, vendiéndonos esa mercancía para ser consumida pues el video musical pasó a ser el motor audiovisual de la venta de música masiva durante décadas. Sin embargo, los VJ’s de hoy en día detestan esta noción que se ha creado del VJ,y luchan por alejarse de ella, pues consideran que su que hacer no puede estar más lejos de este oficio televisivo. El VJ no presenta videos, los crea, les hace scratching, lo hace interactuar consigo mismo, con el público; los trabaja en vivo y en directo, los “loopea” entre otras cosas. 

No se puede obviar lo que se ha mencionado en el resumen. Esta apertura o hibridación en las propiedades que definen la actividad, dificulta que podamos visualizar y diferenciar con claridad los ámbitos de actuación. Ámbitos y propiedades que en el presente trabajo subrayan el trabajo de mujeres en este campo............. 
           El proceso metodológico de esta investigación comenzará por una búsqueda en la red, ya sea por medio de redes sociales, plataformas para VJS especializadas etc. Intentando localizar las máximas VJ´s en activo profesionalmente hablando, se excluirá toda VJ que no trabaje profesionalmente en España. La idea es que cada VJ independiente busque a otras pertenecientes a su propia red social y de esta forma crear un núcleo por donde comenzar a trabajar, este proceso será puramente colaborativo, dependeremos del grado de colaboración de cada VJ, se prevé que puede haber una buena respuesta, debido a la falta de documentación en la red al respecto, y la necesidad de pertenecer a un grupo con inquietudes, conocimientos e  intereses similares Redactar mejor. Una vez creado este primer grupo de VJ´s  lanzaremos la plataforma on line para pedir colaboración en la realización de una encuesta y el proceso de geolocalización en la que se introducirán datos como: País, Ciudad, nombre, edad, sexo, siguiendo siempre las leyes sobre protección de datos. El paso siguiente será participar en el foro para empezar a crear un espacio compartido. Una vez llegados a este punto cabrá esperar que el sitio se convierta en dinámico y dé resultados positivos llegando a poder plantear una estructura y estrategia de trabajo colaborativo y empezar a compilar documentación para la  realización del documental. Revisar redacción y dónde se ubica, porque no debería estar en la introducción

2. ORÍGENES Y EVOLUCIÓN DEL CONCEPTO DE VJ 

 No se puede plantear como continuación de la introducción “1.1.xxx” es un apartado nuevo y sería más lógico que se denominara 2. Marco Referencial. Además los orígenes se han puesto en la introducción
   Desde la década de 1980 se impusieron las técnicas del sampling y el loop, animando el entorno de la cultura club y rave. En este contexto, el Vjing, nace de jóvenes que comenzaron a completar visualmente un trabajo creativo que los discjockeys (DJ) ya estaban realizando para la música en el entorno del club (discoteca). Un videojockey mezcla y manipula imágenes propias y/o de los entorno massmedia. Los más reflexivos  de estos profesionales consideran, además, que son herederos conceptuales y tecnológicos del videoarte, la media performance y el cine experimental. Hoy se les puede encontrar, además de en el club, en escenarios de exhibición muy variados, participando de expresiones vinculadas a la esfera artística y a la innovación y emprendimiento tecnológico AV multidisciplinar. Podemos asistir a cursos y conferencias, además de ver proyecciones en vivo de diversos estilos y lugares como museos, exposiciones y festivales. Incluso podemos asistir a diferentes eventos publicitarios multimedia para marcas reconocidas y a actividades institucionales con motivo de distintas celebraciones, como la completa transformación de un edificio mediante proyecciones sobre sus muros en las que se emplea la técnica del mapping. La esfera audiovisual de la que emana el llamado ‘fenómeno Vjing' es actualmente objeto de atención científica, económica y social, dada la diversidad de las prácticas en las que convergen sonido, imagen, concepto y/o texto, llegando a ser uno de los lenguajes audiovisuales protagonistas en la experimentación, difusión y por supuesto comercialización de emociones para la música en el entorno del club (discoteca). Copiado literalmente de: Sama Acedo, Sara. 2014. “No queremos ser otra mente plana en una oficina cualquiera. Creación y emprendimiento de VJs en Madrid” Telos nº 94. Artículo on-line. Accdedido 9 diciembre 2014. 
http://telos.fundaciontelefonica.com/DYC/TELOS/NMEROSANTERIORES/Nmeros8097/DetalleAnteriores_94TELOS_ANALISIS3/seccion=1268&idioma=es_ES&id=2013021317550001&activo=6.do    

 2.1 Metodología 

Un videojockey mezcla y manipula imágenes propias y del entorno massmedia. Los más reflexivos de estos profesionales consideran, además, que son herederos conceptuales y tecnológicos del videoarte, la media performance y el cine experimental. Hoy se les puede encontrar, además de en el club, en escenarios de exhibición muy variados, participando de expresiones vinculadas a la esfera artística y a la innovación y emprendimiento tecnológico AV multidisciplinar. Podemos asistir a cursos y conferencias, además de ver proyecciones en vivo de diversos estilos y lugares como museos, exposiciones y festivales. Incluso podemos asistir a diferentes eventos publicitarios multimedia para marcas reconocidas y a actividades institucionales con motivo de distintas celebraciones, como la completa transformación de un edificio mediante proyecciones sobre sus muros en las que se emplea la técnica del maping. La esfera audiovisual de la que emana el llamado ‘fenómeno Vjing' es actualmente objeto de atención científica, económica y social, dada la diversidad de las prácticas en las que convergen sonido, imagen, concepto y/o texto, llegando a ser uno de los lenguajes audiovisuales protagonistas en la experimentación, difusión y por supuesto comercialización de emociones asociadas a espacios, eventos, productos, etc.  Esto lo pones también en el párrafo anterior y nada tiene que ver con metodología
2. Evolución 
    Su condición de ‘área emergente' se asienta en la creciente omnipresencia de lo audiovisual en la esfera cultural y medios digitales que, a su vez, han implicado una democratización de las herramientas para la producción y creación de sonido (Manovich, 2005). Saliendo y entrando del club, muchos han participado de procesos formativos que alternan el ámbito de la formación profesional, universitario y de academias especializadas en campos como: Informática, Diseño gráfico, Comunicación audiovisual, Imagen y sonido, Bellas Artes, y/o la formación práctica en variados trabajos remunerados en esos terrenos. Pero su proceso de formación, trabajo y creación ha rebasado esos ámbitos más formalizados, adhiriéndose a una práctica que los actores suelen describir como autodidacta y colaborativa y que sitúan principalmente en el entorno on line. Lo que en la práctica significa que han aprendido participando en plataformas especializadas, webs y portales que funcionan como escaparate de la actividad de los VJ´s y como espacios donde se intercambian conocimientos, contenidos visuales y aplicaciones y donde se experimenta con nuevas tecnologías AV y se desarrollan proyectos (un ejemplo local de ello es VJspain, el mayor foro de VJ´s de habla hispana, creado en 2004). Pero también en espacios de este tipo vinculados a empresas asociadas a la innovación digital AV, que como parte de su desarrollo mantienen foros y patrocinan talleres y eventos; es el caso del programa de software para proyección en tiempo real Modul8 pero también, por ejemplo, de foros asociados a otras herramientas para procesar y renderizar imagen y animaciones sin escribir una sola línea de código, como es Quartz Composer y su comunidad Kineme.net.  
3. VJS Pioneras 
    Kaamos Trilogy 2007-09 Mia Makela.

MIA MAKELA 

Mia Makela (a.k.a SOLU) de origen finlandesa se dedica a la práctica y enseñanza del arte audiovisual en tiempo real, investigación independiente y activismo cultural. Actualmente reside en Barcelona. Su trayectoria la ha llevado de los estudios del chamanismo al arte. Del arte a las nuevos media y al diseño digital. Desde las nuevos media a la organización de eventos y workshops de cultura digital post-contemporanea. Formó parte del colectivo fifityfifty.org (hasta 2002) y organizó talleres como "Tecnicos de Hackers", "Gameboy Soundlab" y "Playtime" evento entre otras actividades. Ha dado presentaciones sobre varios temas incluido robótica, cultura audiovisual, sonido táctico y su trabajo artístico. Ha escrito articulos sobre temas como VJng y Micromusic.net (Repellent Magazine). En 2004 inició dorkbot.org en Barcelona que presentó "la gente que hacen cosas raras con electricidad.." en la galeria Metronom. Su ultima ocupación es PUBLIC.BCN, que concentra todas sus actividades bajo del mismo "sello" y su colaboración con RadioPaca y teatro Conservas.Solu empezó realizar visuales en directo en la banda improvisacional DADATA en 2001 y despues de su disolución continuaba bajo el nombre de SOLU. Ha colaborado con varios músicos experimentales como Heidi Mortenson y Dj Rupture. Con Mortenson abrió el festival Transmediale en Berlin 2004. Ha actuado en cientos de eventos incuido Zagreb Biennale of Music, Cimatics-festival(Bruselas), Museo de Arte Contemporario (Helsinki), SONIC ACTS (Amsterdam), SONAR festival (Barcelona), AVIT (Birmingham), MAPPING (Ginebra), TRANSIT_MX (Ciudad de Mexico), Live Cinema Nights (San Jose), Museo Nacional de Mujeres en Arte (Washington DC) etc....Sus videoclips experimentales han sido exhibidos en Xfest, Impact, Sonar, FLACC, etc y publicado en DVDs. Su estilo visual ha sido describido como "La versión digital de la poesia de William Blake". Su herramientas incluyen MAX/MSP/JITTER, Isadora, Modul8 entre otros. En el año 2006 publicó su tesis sobre la lenguage de LIVE CINEMA(Medialaboratory, Helsinki) como resultado de su experiencia en el campo de los audiovisuales en tiempo real. En 2007 editó un número especial sobre LIVE CINEMA para la revista a:minima. Su ultimo taller titulado "Creación audiovisual en tiempo real" tomó lugar en España, Belgica, Alemania, Finlandia y Mexico.
Igualmente copiado literalmente de: “HAMACA | media & video art distribution from Spain | Catálogo - Autoras | Mia Makela (SOLU)” Página web http://www.hamacaonline.net/autor.php?id=212 
BLANCA REGINA 

Blanca Regina es un artista que da clases en la Universidad Rey Juan Carlos de Madrid y es investigador visitante en la Universidad de las Artes de Londres (2011-2014). Su práctica abarcan el cine expandido, la improvisación libre, imagen en movimiento, la fotografía y la performance audiovisual. Su investigación se centra en el estudio de sonido e imagen procesos, la estética del lenguaje multimedia y contenidos. En 2010, fue galardonada con un doctorship en Humanidades en la Universidad Rey Juan Carlos con la tesis · 'El VJ y la Creación Audiovisual performativa:. Una estética radical de la performatividad' Debería aparecer en la bibliografía ya que está accesible on-line. Ella tiene co-comisariada contenido de Festivales como RECMadrid y curador en Music Hackspace Londres y Live Cinema Fundación. Fundó LaptopsRus (una red VJ mujeres) y 'Mademotion' la asociación de artistas en Madrid. Con Matthias Kispert fundó el 'material Grupo de Estudios': una serie de talleres / actuaciones se centraron en la producción de sonidos con objetos cotidianos, y con Steve Beresford 'Strange Paraguas': una plataforma para la música improvisada libre y el arte visual. Ha sido invitada a tocar con diferentes artistas como Steve Beresford, Matthias Kispert, Día Terry y Leafcutter Juan. Datos procedentes de forma casi literal de: http://www.whiteemotion.com/bio/
Perfect Brilliant Stillness" (Nov.2014),ALBA G, Corral.
ALBA G. CORRAL
   Afincada en Barcelona, utiliza el código para crear herramientas visuales dando vida en tiempo real a paisajes digitales abstractos. Desarrolla programación visual, arte generativo y actuaciones en directo en el contexto LIVE CINEMA y está vinculada a la docencia del código visual. Además es una de las organizadoras del festival Femelek, que tiene por objetivo fomentar y promover el desarrollo de la mujer en el mundo de la creación y las nuevas tecnologías. Crea atmósferas narrativas que expresan sensibilidad y gusto por el color. Ha recorrido un camino siempre vinculado a las manipulaciones visuales. La improvisación en diferentes atmósferas sonoras y el lenguaje digital convertido en sensaciones abstractas orgánicas toman forma en sus creaciones realizadas con código de programación. Lleva colaborando con músicos de la escena experimental y electrónica desde el 2006 (Sobre todo del área de Barcelona), y de la escena internacional como Jon Hopkins, Lorn o RZA. Ha pasado por los festivales Sonar, Primavera Sound, Red Bull Music Academy,
Datos procedentes de forma casi literal de: http://blog.albagcorral.com/bio/
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No tiene estructura de paper. En el resumen se anticipan unos contenidos que luego no se desarrollan, en lugar de eso se incorporan 3 breves biografías que nada tienen que ver con la plataforma on-line ni el documental. Debería repetirse entero ajustando primero la estructura del contenido real.
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