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Abstract  —  El proyecto plantea una reflexión sobre los conceptos de espacio, percepción e intimidad. Durante el proceso se definirá qué entendemos en la actualidad por espacio privado, qué significado tiene para nosotros y cómo se ha transformado con los últimos avances tecnológicos.

La parte práctica del proyecto consiste en la creación de un espacio físico multimedial en el que se instala un circuito cerrado de video mediante el cual se graba en tiempo real la sala desde tres puntos de vista (frontal, lateral derecho y lateral izquierdo) y se reproduce en tres pantallas diferentes. El espectador se ve a sí mismo en un espacio que se duplica y convierte en espacio físico real y espacio virtual en pantalla.

La idea es plantear una reflexión sobre qué lugar ocupamos en el espacio privado, cómo lo utilizamos y cómo los nuevos medios modifican nuestra intimidad y nos aíslan físicamente.
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I. Introducción 
Este Proyecto responde a la tipología Proyecto Aplicado, dentro de las opciones establecidas en el Master de Artes Visuales y Multimedia de la Universidad Politécnica de Valencia, y se adscribe a la línea de investigación Lenguajes Audiovisuales, Creación Artística y Cultura Social, atendiendo al propósito de la modalidad Proyecto Aplicado.
Dentro del espacio privado, la investigación se centrará en el lugar donde comúnmente nos sentimos más libres y disfrutamos totalmente de nuestra intimidad, la casa. Es el sitio en el que estamos tranquilos, el que conocemos y donde distribuimos nuestros objetos de la forma que más nos conviene según el uso que les queramos dar. 

Hay mucho de objetual en la idea de “hogar”. Si se tratase sólo de un espacio físico con habitaciones vacías, no lo encontraríamos tan acogedor ni tendríamos esa sensación de estar protegidos [1]. 

El la casa, nuestro espacio privado, desplegamos nuestros gustos y preferencias a la hora de vivir, de habitar [2] y se hace más sencillo el día a día.

Hay varios tipos de hogares como, por ejemplo, el piso de estudiantes, de soltero, la casa familiar, la casa de los abuelos, etc. y cada uno de ellos tiene unas características tanto en la distribución  de objetos como en el diferente uso de las zonas que lo forman.

Todos éstos están marcados, sin embargo, por una característica común, el uso de nuevas tecnologías. Por eso, es importante llegar a entender la manera en que ocupamos el espacio de nuestra casa, cómo interactuamos con él y cómo lo distribuimos para adaptarlo a nuestro modo de vida.
En el proyecto, se investigará cómo se distribuye el espacio privado en torno a los objetos tecnológicos y no tecnológicos; y cómo éstos han cambiado la manera de habitar la casa, hasta llegar a una  fuerte individualidad en el uso de los espacios. Los lugares comunes desaparecen y la habitación (lugar de mayor privacidad) se convierte en el centro de nuestra vida íntima.

En la parte práctica, el objetivo es crear una instalación en la que se combine lo físico y lo virtual duplicando el espacio y jugando así con la percepción del espectador. 
II. Antecedentes y estado actual del tema
A. Revisión Bibliográfica

Se explorará la condición espacial del ser humano, es decir, el espacio experimentado por el hombre en su vida [2]. Algunos autores, como Buytendijk o Bachelard [1] dentro de la corriente fenomenológica, fueron los primeros que pusieron atención al problema de la estructura espacial en la existencia humana. 
Bachelard, en “La poética del espacio” [1], habla de la casa como lugar de refugio y lo compara con el nido o la concha. Agazapar, dice, pertenece a la fenomenología del verbo habitar, que no significa simplemente estar en un espacio físico, sino ser parte de ese espacio, interactuar física y emocionalmente con él, puesto que, como explica más adelante, el espacio habitado trasciende el espacio geométrico
Años después, Bollnow [2] hace una reflexión en torno al espacio, haciendo una descripción coherente y sistemática.
Distingue así el espacio matemático, susceptible de ser medido, del espacio vivencial del ser humano. Para este autor, la estructura misma de la existencia humana, está determinada por la relación del sujeto con el espacio.
Como antecedente y base de estas ideas, nombraremos a Aristóteles [3], que también hizo reflexiones relevantes para la consideración del espacio vivencial del ser humano hablando de las direcciones y dividiéndolas en: el arriba y el abajo, el delante y el detrás, la derecha y la izquierda. Hace esta categorización en relación al cuerpo humano, a su posición y la fuerza de gravedad. Esta idea es el inicio de por qué el espacio habitado está condicionado por el canon humano y a la vez condiciona nuestro sistema de vida y cultura.
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Por otra parte, se da un salto hacia un referente más actual, Nicholas Mirzoeff, perteneciente a la corriente de la teoría crítica y que hace una “Introducción a la cultura visual” [4] en la que trata, entre otros, el tema de la aparición de las nuevas tecnologías y su influencia en nuestra cultura y forma de vida. Hace un repaso de acontecimientos desde la aparición de las primeras manifestaciones virtuales (“La amplia proporción de las pinturas neoclásicas inspiró la creación de los panoramas (1792): presentaciones teatrales de escenas pintadas en tamaño natural que ofrecían vistas panorámicas de ciudades y acontecimientos históricos” y que se definieron como un trabajo arquitectónico) y cómo estas evolucionaron con la llegada de la televisión hasta convertirse en un hecho global y posteriormente, con la llegada de los sistemas informáticos y de internet, hasta llegar a términos como realidad virtual y a la relación de esta con la vida cotidiana.

Tras la revisión de Mirzoeff se continuará con los libros:   Los medios de expresión de la arquitectura [5] y Fenomenología de la percepción [6], este último para empezar a revisar el concepto percepción y aplicarlo al espacio.
B. Revisión Artística
   En cuanto a los referentes artísticos citaremos los tres principales por ser estos los que más influyen hasta ahora en el proyecto: 
1. Dan Graham [10]: Utiliza el vídeo y los espejos en sus instalaciones para generar circuitos cerrados en los que el espectador se ve a sí mismo con unos segundos de delay. De esta manera juega con el espacio y con la percepción humana e implica activamente al público en sus obras, convirtiéndolo en parte fundamental de ellas.
2.  Eulalia Valldosera [11]: de sus instalaciones 
me interesa la investigación de la raíz psicológica de nuestra percepción del espacio. Utiliza la luz y la imagen virtual como materia de sus obras y la mezcla con objetos cotidianos, creando espacios que evocan lo privado, lo íntimo y el carácter espacial del cuerpo humano.
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Emmanuelle Antille [12]: en concreto, su instalación “Strings of affection”, en la que explora el espacio de la casa. En el vídeo que documenta la acción, una mujer teje, con un ovillo de lana, una red que va de una estancia a otra de la casa, al principio los recorridos son tranquilos y muestran las relaciones entre espacios que establece ella en su día a día, pero cuando la red se hace densa, le dificulta el paso y acaba por convertirse en algo que la oprime y asfixia. Me interesa, de esta pieza, la distinción de las diferentes estancias de la casa y la reflexión sobre cómo este espacio puede pasar de ser refugio, lugar de tranquilidad y confort a convertirse en una cárcel en la que nos sentimos ahogados.
III. Descripción de la pieza

La instalación se resolverá con un circuito cerrado de vídeo en el que se registrará y mostrará en tiempo real al espectador en el espacio de la siguiente manera:
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Tres pantallas colocadas en una de las paredes de la sala nos muestran tres vistas del espacio mismo en el que nos encontramos. Cada una de las pantallas está conectada a una cámara que graba en tiempo real desde un punto de vista diferente. El resultado son tres vistas (la frontal y las dos laterales).
El espectador entra en la instalación y se ve a sí mismo en las pantallas. De esta manera, el espacio se duplica y se convierte en real y virtual a la vez.

A la imagen de las pantallas se superpone otro canal de vídeo en el que aparecen y desaparecen objetos que no están en la sala mediante fundidos lentos.

La sensación de intimidad no se refuerza en un primer momento cuando entramos a la instalación sino que se pretende hacer en la parte virtual. Los objetos no se encuentran en el espacio físico por ello hacen que la imagen que estamos viendo tenga un carácter diferente a lo que hemos experimentado en un primer momento.
IV. Objetivos
El objetivo principal es llevar a cabo la instalación planteando una reflexión sobre la percepción y utilización del espacio privado y el papel de lo físico y lo virtual dentro de él. Para ello se investigarán los conceptos de espacio privado (en concreto de la casa), de intimidad y de percepción. 
Los objetivos específicos son, por una parte, crear mediante la instalación un espacio en el que los elementos conceptuales sean coherentes y por tanto que, al experimentarlo, esté presente el concepto de intimidad. Por otra parte la realización de un vídeo en tiempo real con otros vídeos pregrabados y  el montaje en circuito cerrado.
Con todo esto, realizar en base a los resultados y a la experiencia del trabajo, una reflexión teórica que abarque la situación actual del objeto de estudio y donde se reflejen las conclusiones obtenidas durante el proceso.
IV. Metodología

Durante todo el proceso se llevará a cabo una metodología cualitativa con un punto de vista subjetivo. El tipo de razonamiento será inductivo, ya que el objetivo principal es crear la instalación y los problemas y preguntas surgirán durante este proceso. Se estudiará el estado actual del objeto de estudio: el espacio privado y las nuevas tecnologías, en disciplinas como filosofía y sociología y se aplicará lo aprendido a la práctica artística. Para ello será necesario estudiar conceptos como espacio privado, percepción del espacio e intimidad. Se generarán hipótesis que surgirán de la práctica para expandir el campo de estudio.
El proyecto está orientado al proceso y tiene un carácter dinámico.

C. Diseño de la investigación

Para llevar a cabo al proyecto se estructurará el trabajo en diferentes apartados o fases del recorrido:

1. El primer paso a realizar, ya concluido, ha sido la identificación del objeto de estudio, en este caso, el espacio íntimo y dentro de él, más concretamente, la casa como lugar privado por excelencia.
2. También se ha iniciado la búsqueda de referentes, bibliografía y videografía. Ha sido necesario para formular la hipótesis, contextualizar el tema y definir el contenido del proyecto, avanzar en esta fase pero seguir buscando hasta profundizar en el tema y completar el estudio.

3. Una vez enunciados los objetivos, utilizando para ello la información de los dos puntos anteriores, se plantea cómo se llevará a cabo el proyecto materialmente, en este caso será una instalación multimedia con un circuito cerrado de vídeo y una capa de vídeo superpuesta y grabada previamente.
4. Sabiendo la forma y el contenido de la investigación se llega a la fase en la que se encuentra el proyecto actualmente, intentando contextualizar el objeto de estudio y haciendo una revisión de fuentes teóricas  y artísticas. Sin embargo, aún no se dispone de referentes suficientes y de eso tratará el trabajo que se empezará a realizar a partir de ahora.

5. Una vez el objeto de estudio esté bien contextualizado y se apoye en bases teóricas más concretas, se empezará a desarrollar la práctica de la instalación. Buscando los materiales adecuados, el formato de pantalla que más se ajusta a la instalación, se grabarán en croma los objetos que aparecerán en la segunda capa de vídeo y que no estarán físicamente en la sala y se buscará la manera de integrar esos dos canales para generar una imagen creíble. Finalmente se experimentará con todos esos elementos en el espacio y se realizará el test de usuario para comprobar que la instalación funciona.

6. A partir de ahí se analizará si se cumplen los objetivos que se habían planteado y se evaluarán e interpretarán los resultados pensando en la mejora de la instalación en caso de que no funcionase.

7. Con toda esta información se redactará el núcleo central de la investigación teórica.

8. Por último, teniendo en cuenta resultados teóricos y prácticos, se elaborarán las conclusiones. 
V. Plan de trabajo
La intención es presentar el proyecto en Septiembre de 2012, aplazando la fecha a Junio de 2013 si fuese necesario más tiempo.

Durante los meses que van de Octubre a Diciembre se ha definido el objeto de estudio, los objetivos y cómo será su materialización, teniendo en cuenta que el proyecto está abierto a variaciones que puedan surgir tras la experimentación. Se han recopilado elementos teóricos necesarios para formular las ideas y se han realizado pruebas en video de diferentes ideas relacionadas siempre con el tema de la intimidad y la casa. A continuación, el cronograma elaborado con los meses de enero a septiembre:
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	Revisión de Bibliografía:

(percepción, intimidad, espacio privado)


	X
	X
	X
	
	
	
	
	
	

	I. Pruebas de instalación:

(circuito cerrado/ iluminación del espacio)


	
	X
	X
	X
	X
	
	
	
	

	II. Pruebas de instalación:

(grabación de objetos en croma)


	
	
	
	X
	X
	
	
	
	

	III. Instalación definitiva


	
	
	
	
	
	X
	
	
	

	I. Redacción de la tesis final de máster


	
	
	X
	X
	X
	X
	X
	X
	

	II. Redacción de las conclusiones


	
	
	
	
	
	X
	X
	
	

	Ensayos de la presentación


	
	
	
	
	
	
	
	X
	X
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Eulalia Valldosera. La cocina.








Emmanuelle Antille. Strings of affection.








Dan Graham. Opposing Mirrors and Video Monitors on Time Delay.








Detalle de la vista frontal de la instalación





Detalle de la vista lateral de una de las pantallas.





*Los números 1 a 9 corresponden a los meses que van de Enero a Septiembre de 2012.











