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TÍTULO DEL TRABAJO Vídeo mapping. Expandiendo los límites del videojockey.
NOMBRE AUTOR(ES) Javier Sala Molina
	SOBRE LAS CARACTERÍSTICAS Y ESTRUCTURA DEL TEXTO

	El título refleja el contenido del trabajo
	SI  FORMCHECKBOX 
     NO  FORMCHECKBOX 
      EN PARTE  FORMCHECKBOX 


	Se adapta al modelo propuesto
	SI  FORMCHECKBOX 
     NO  FORMCHECKBOX 
      EN PARTE  FORMCHECKBOX 


	El Resumen:

        Es un resumen del contenido
	SI  FORMCHECKBOX 
     NO  FORMCHECKBOX 
      EN PARTE  FORMCHECKBOX 


	        El número de palabras es adecuado
	SI  FORMCHECKBOX 
     NO  FORMCHECKBOX 
      EN PARTE  FORMCHECKBOX 


	        Se observan los objetivos del trabajo
	SI  FORMCHECKBOX 
     NO  FORMCHECKBOX 
      EN PARTE  FORMCHECKBOX 


	Sobre la estructura:

        Estructura y calidad del texto correcta
	SI  FORMCHECKBOX 
     NO  FORMCHECKBOX 
      EN PARTE  FORMCHECKBOX 


	        Hay un marco conceptual claro
	SI  FORMCHECKBOX 
     NO  FORMCHECKBOX 
      EN PARTE  FORMCHECKBOX 


	        Hay un marco referencial claro
	SI  FORMCHECKBOX 
     NO  FORMCHECKBOX 
      EN PARTE  FORMCHECKBOX 


	        Son viables las conclusiones o las posibilidades de

        continuación del trabajo
	SI  FORMCHECKBOX 
     NO  FORMCHECKBOX 
      EN PARTE  FORMCHECKBOX 


	Sobre referencias y citas:

      Ayudan a contextualizar y clarificar
	SI  FORMCHECKBOX 
     NO  FORMCHECKBOX 
      EN PARTE  FORMCHECKBOX 


	     Están correctamente referenciadas
	SI  FORMCHECKBOX 
     NO  FORMCHECKBOX 
      EN PARTE  FORMCHECKBOX 


	SOBRE EL INTERES DEL TRABAJO
	

	El tema elegido puede ser relevante para otros
	SI  FORMCHECKBOX 
     NO  FORMCHECKBOX 
      EN PARTE  FORMCHECKBOX 


	Ha consultado las fuentes adecuadas
	SI  FORMCHECKBOX 
     NO  FORMCHECKBOX 
      EN PARTE  FORMCHECKBOX 


	Hay una contextualización del tema
	SI  FORMCHECKBOX 
     NO  FORMCHECKBOX 
      EN PARTE  FORMCHECKBOX 


	Aporta algo nuevo a lo ya conocido y estudiado
	SI  FORMCHECKBOX 
     NO  FORMCHECKBOX 
      EN PARTE  FORMCHECKBOX 


	SOBRE LA METODOLOGÍA
	

	Qué tipo de metodología utiliza (señalar varias)
	 FORMCHECKBOX 
 Inductiva           FORMCHECKBOX 
Cualitativa      

 FORMCHECKBOX 
 Deductiva          FORMCHECKBOX 
Cuantitativa
	 FORMCHECKBOX 
 Experimental  

 FORMCHECKBOX 
 Discursivo

 FORMCHECKBOX 
 Dialéctico         

 FORMCHECKBOX 
 Deconstructivo     

	Qué punto de vista adopta (señalar varias)
	 FORMCHECKBOX 
 Objetivo             FORMCHECKBOX 
 Excluyente
	 FORMCHECKBOX 
Subjetivo            

 FORMCHECKBOX 
 Incluyente

	Qué tipo de finalidad tiene el trabajo (señalar varias)
	 FORMCHECKBOX 
 Explorar             FORMCHECKBOX 
Descubrir      

 FORMCHECKBOX 
 Expandir           
	 FORMCHECKBOX 
Comprobar

 FORMCHECKBOX 
 Confirmar        

 FORMCHECKBOX 
 Reducir



	Resume brevemente sus principales contribuciones (máx. 1000 caracteres)

La principal contribución del trabajo (teniendo en cuenta que en el paper desarrolla la primera de las tres partes del proyecto, que es la teórica) es que va a desarrollar un panorama de la disciplina Vj, empezando por sus orígenes para acabar centrándose en el lugar que ocupa esta figura del vídeo en el panorama artístico y audiovisual actual. Puesto que el Vjing es una disciplina de orígenes relativamente recientes y es contemporánea sin duda el proyecto va a contribuir a completar los estudios que ya hayan podido ser hechos. Me parece muy interesante la etapa de entrevistas, supongo que pensarás grabarlas, igual estaría bien hacer una especie de base de datos para que se puedan consultar todos esos vídeos.
También es interesante que este estudio lo haga alguien que como tu trabaja de Vj y realiza proyectos de mapping.


	Otras sugerencias o comentarios al autor (máx 1000 caracteres)

Como no tengo referentes de Vjing o de mapping que no conozcas ya he hecho alguna asociación más libre al leer tu proyecto: cuando explicas que en la práctica vas a proyectar sobre superficies para potenciar el efecto 3D con el mapping y el vídeo en anaglifo me ha venido a la mente la cámara oscura que hay en Cádiz, en la que la imagen es proyectada por un sistema de espejos  sobre una superficie cóncava que le da cierta sensación de volumen a la imagen y apariencia de maqueta.

http://www.torretavira.com/es/montaje.php
http://www.torretavira.com/blog/
las webs no están muy bien y no hay muchas fotos pero igual el mecanismo resulta interesante para la parte práctica.

Me han comentado que el ejército también utiliza técnicas de mapping, en internet no he podido encontrar nada concreto pero esta web, que está deshabilitada,  sí que parece que podía tener algo interesante…

Servicio cartográfico del ejército: mapping interactivo
www.mappinginteractivo.com/plantilla-ante.asp?id_articulo=1289
Puede que los SIG (Sistemas de Información Geográfica) o alguna de sus herramientas/gráficas puedan servirte por el tema de superficies, relieves etc. 




Representación de curvas de nivel sobre una superficie tridimensional generada por una malla TIN.
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Con un par de fotografías aéreas tomadas en dos puntos desplazados, como las de la imagen, se consigue realizar la estereoscopía. Mediante este paralaje y usando unas lentes para ver la fotografía se crea una ilusión de profundidad que permite al observador reconocer información visual tridimensional como las elevaciones y pendientes del área fotografiada
¡¡¡¡Suerte con todo el proceso!!!!


