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TÍTULO DEL TRABAJO: Videomapping. Expandiendo los límites del videojockey

NOMBRE AUTOR(ES): Javier salas
	SOBRE LAS CARACTERÍSTICAS Y ESTRUCTURA DEL TEXTO

	El título refleja el contenido del trabajo
	SI  FORMCHECKBOX 
      NO  FORMCHECKBOX 
      EN PARTE  FORMCHECKBOX 


	Se adapta al modelo propuesto
	SI  FORMCHECKBOX 
      NO  FORMCHECKBOX 
      EN PARTE  FORMCHECKBOX 


	El Resumen:

        Es un resumen del contenido
	SI  FORMCHECKBOX 
     NO  FORMCHECKBOX 
      EN PARTE  FORMCHECKBOX 


	        El número de palabras es adecuado
	SI  FORMCHECKBOX 
     NO  FORMCHECKBOX 
      EN PARTE  FORMCHECKBOX 


	        Se observan los objetivos del trabajo
	SI  FORMCHECKBOX 
     NO  FORMCHECKBOX 
      EN PARTE  FORMCHECKBOX 


	Sobre la estructura:

        Estructura y calidad del texto correcta
	SI  FORMCHECKBOX 
     NO  FORMCHECKBOX 
      EN PARTE  FORMCHECKBOX 


	        Hay un marco conceptual claro
	SI  FORMCHECKBOX 
     NO  FORMCHECKBOX 
      EN PARTE  FORMCHECKBOX 


	        Hay un marco referencial claro
	SI  FORMCHECKBOX 
      NO  FORMCHECKBOX 
      EN PARTE  FORMCHECKBOX 


	        Son viables las conclusiones o las posibilidades de

        continuación del trabajo
	SI  FORMCHECKBOX 
      NO  FORMCHECKBOX 
      EN PARTE  FORMCHECKBOX 


	Sobre referencias y citas:

      Ayudan a contextualizar y clarificar
	SI  FORMCHECKBOX 
     NO  FORMCHECKBOX 
      EN PARTE  FORMCHECKBOX 


	     Están correctamente referenciadas
	SI  FORMCHECKBOX 
     NO  FORMCHECKBOX 
      EN PARTE  FORMCHECKBOX 


	SOBRE EL INTERES DEL TRABAJO
	

	El tema elegido puede ser relevante para otros
	SI  FORMCHECKBOX 
      NO  FORMCHECKBOX 
      EN PARTE  FORMCHECKBOX 


	Ha consultado las fuentes adecuadas
	SI  FORMCHECKBOX 
      NO  FORMCHECKBOX 
      EN PARTE  FORMCHECKBOX 


	Hay una contextualización del tema
	SI  FORMCHECKBOX 
      NO  FORMCHECKBOX 
      EN PARTE  FORMCHECKBOX 


	Aporta algo nuevo a lo ya conocido y estudiado
	SI  FORMCHECKBOX 
      NO  FORMCHECKBOX 
      EN PARTE  FORMCHECKBOX 


	SOBRE LA METODOLOGÍA
	

	Qué tipo de metodología utiliza (señalar varias)
	 FORMCHECKBOX 
  Inductiva           FORMCHECKBOX 
 Cualitativa      

 FORMCHECKBOX 
 Deductiva          FORMCHECKBOX 
Cuantitativa
	 FORMCHECKBOX 
 Experimental  

 FORMCHECKBOX 
 Discursivo

 FORMCHECKBOX 
 Dialéctico         

 FORMCHECKBOX 
 Deconstructivo     

	Qué punto de vista adopta (señalar varias)
	 FORMCHECKBOX 
  Objetivo             FORMCHECKBOX 
 Excluyente
	 FORMCHECKBOX 
Subjetivo            

 FORMCHECKBOX 
 Incluyente

	Qué tipo de finalidad tiene el trabajo (señalar varias)
	 FORMCHECKBOX 
  Explorar             FORMCHECKBOX 
Descubrir      

 FORMCHECKBOX 
  Expandir           
	 FORMCHECKBOX 
Comprobar

 FORMCHECKBOX 
 Confirmar        

 FORMCHECKBOX 
 Reducir



	Resume brevemente sus principales contribuciones (máx. 1000 caracteres)

Lo que más me ha interesado del proyecto hasta ahora es la aportación  de revisión histórica que pretendes hacer. Me parece muy acertada tu intención de mapear la escena vj hasta el mapping para que quede constancia actual de estos avances. Pero te expongo una cuestión a nivel más personal si el videomapping se ha convertido en algo muy puntero en los últimos años, ¿hacia dónde crees que evolucionará esta técnica para no quedar obsoleta teniendo en cuenta lo rápido que envejecen los nuevos medios y sus aplicaciones? Y supongo que  es pronto para que tengas detalles más específicos de tu obra final como ¿dónde? , y algo que me inquita ¿el qué? la temática videomapping no la técnica. 
Me ha parecido muy acertado que has contemplado como apartado límites y restricciones. Por lo demás es un proyecto en evolución y se nota que el nivel teórico y técnico lo tienes muy claro y que dominas de lo que hablas.



	Otras sugerencias o comentarios al autor (máx 1000 caracteres)
Mi aportación es en la parte de referentes, ya que creo que te podría interesar añadir algo con respecto a la parte  de intervenciones en el espacio urbano más que centrarlo tanto en vídeo, porque aunque tu tesina esté orientada al video no hay que olvidar en el contexto en que se ubica. Estos  referentes se ocuparían de la parte de los gags recursivos que han utilizado para resolver la temática de  la parte visual del videomapping.
Matta Clark- arquitectura y espacio urbano

Las intervenciones que realiza Gordon Matta Clark en edificios (cortándolos, seccionándolos, troceándolos, agujereándolos, desplazándolos) pueden tener una analogía muy directa en el videomapping aunque al proyectarlo se produzca ficticiamente.
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Por otra parte Christo (Arte Conceptual) realizó intervenciones en edificios son intervenciones más propias del Land Art. También es muy común en el Videomapping utilizar este recurso de cubrir los edificios con una tela virtual que al final se cae y deja ver el edificio.
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