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Abstract ---”Myself and my chaotic database”, es una video creación monocanal, diseñada para su difusión en un espacio expositivo. Representa mediante el glitch art, la elevada cantidad de flujo de información a la que se ve sometido el sujeto contemporáneo, para integrarse en la sociedad de la información y de cómo esta acumulación de información supone el desorden constante de la propia identidad. 

Index Terms  —  glitch, information, data, experimental, identity, video art,noise music.

I.Introducción
Vivimos en una sociedad en la que nos encontramos constantemente preocupados por saber como queremos ser y que tenemos que aprender. Esta situación va estrechamente relacionada con las exigencias de los modelos sociales establecidos y la gran evolución de los medios para difundir todo tipo de contenidos. Lo cual forma una sociedad cada vez más exigente intelectualmente hablando.

En el libro las Tecnologías del Yo(M.Foucault) defiende como  el individuo es capaz, por cuenta propia o por cuenta de otros, de modificar su conducta, su cuerpo y su alma para obtener una transformación de sí mismos y alcanzar , cierto estado de felicidad o sabiduría dentro de la sociedad, pese a que esto suponga el rechazo total a lo que se es realmente. [1]

Partiendo de estas premisas en las que la identidad contemporánea se podría identificar como un ser híbrido de constante transformación,desorden y caos, esta investigación se centra en establecer una metáfora de esta situación a través de la utilización del recurso Glitch y la música experimental digital.

La interferencia se presenta como una ruptura del flujo de información(digital) dentro de los sistemas de comunicación, que resulta como un accidente de percepción o error. (Glitch)[2] 

Este resultado visual, puede ser generado de forma consciente o puede aparecer de manera inesperada. 

En la investigación me centro más en la creación intencionada de estas interferencias y desordenes para llegar a la finalidad que me ocupa.
El “Glitch Art” como recurso en esta investigación tiene la finalidad de representar el desorden y transformación  constante de la identidad contemporánea.El sonido de la pieza se modificará también desde la misma base conceptual de la pérdida de la identidad, apoyándose en referentes que trabajan con la experimentación estrechamente ligada a conceptos de interferencia sonora, transmisión de datos,electricidad y ruido.

En éste método de trabajo se lleva a cabo una simbiosis entre identidades de naturaleza distinta, humano/tecnología, utilizando como base una problemática que afecta a ambas naturalezas, aportando un nuevo modo de ver y entender a la situación que nos acontece en estos momentos. 

II.Motivación

La motivación principal de este proyecto, consiste en   establecer una analogía entre la interferencia y el glitch digital y la desintegración del individuo contemporáneo para elaborar nuevas formas de representación de la identidad y la sociedad contemporáneas. 

 III.Objetivos

A. Objetivos Generales
· Contrastar las diferentes posibilidades de resultados glitch en la imagen.
· Contrastar las diferentes posibilidades de manipulación del audio, mediante el uso de programas como Berna, GLITCH y AudioMulch para generar sonidos relacionados con la interferencia.
· Plantear la posibilidad de creación del audio de la pieza sonora en tiempo real a partir de la imagen movimiento.
· Aproximar al espectador a los procesos de acumulación,desorden y asimilación de todo tipo de información que sufre el individuo.
 B.Objetivos específicos

· Utilizar la modificación de la imagen y la interferencia como un recurso metafórico e informativo.

· Explorar sobre la vulnerabilidad del individuo frente a la acumulación de información.

                                 IV.Metodología

La investigación es de carácter cualitativo y experimental, siendo este un proyecto aplicado.

En la parte de documentación se procederá a la búsqueda de métodos de manipulación de la imagen digital, así como los artistas de esta corriente. De la misma manera se buscará información entorno al sonido, para la realización posterior de pruebas y la reflexión de conclusiones.

Hay que tener en cuenta en este proceso, la documentación paralela sobre la Sociedad de la información y la identidad contemporánea.

Para la realización de la parte práctica se procederá a la realización de pruebas mencionadas antes y al montaje final de la pieza para posibles cambios.

La redacción del proyecto de tesis se realiza en ultima estancia.

V. Referentes Artísticos

1.  En el libro   The Glitch
Momentum, Rosa Menkman habla sobre las nuevas formas de percepción de la información gracias a la manipulación de la imagen digital, a través del recurso estético del Glitch.             Subraya la necesidad de valorar las interferencias y el error como grandes potenciales de información e incorporarlos a lo cotidiano. [2]
2.  Demolish the eerie void de Rosa Menkman es una videocreación elaborada a partir de la modificación del código interno de la imagen para crear desperfectos en en resultado final. El resultado de la modificación supone  la transformación total del contenido de la imagen debido a la aparición de macroblocks. [3]      
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Fig. 1. Fotograma de vídeo Demolish the eerie void de Rosa Menkman [4]
3. Text Image de Ted Davis, es un software de visualización de datos, que explora una forma alternativa de crear imágenes Glitch a partir de la introducción de un texto. Las imágenes se generan de manera totalmente distinta según el texto introducido. Las posibilidades de la imagen dependen del número de letras introducidas y el tipo.


[image: image2]
Fig. 2. Imagen generada con TEX2IMAGE. [4]  

4. Antonie Catala en la obra Cinese Portraits recurre a la compresión de la imagen para obtener  “Datamosh” en la imagen de video y utilizar este recurso estético para hacer referencia a la identidad cambiante del sujeto contemporáneo.
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Fig. 3. Fotograma del vídeo Chinese Portraits de Antonie Catala. [8] 
5. Steven H.Silverg crea el software Pixel Lapse, que instalado en un fotomatón o en una computadora con web cam, posibilita obtener tu propio retrato distorsionado. [6]
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Fig. 3. Imagen de  Steven H.Silverg [7]
6. Eija-Liisa Ahtila en The House, fractura la identidad del individuo, alterando el límite entre el yo y el otro, obviando la invasión del espectador en las mentes de los individuos captados en momentos de gran fragilidad psicológica.

7.  Brakelights de Scott Hessels es una  obra en la cual utiliza  la grabación del tráfico  de una autovía,  para aplicar la cantidad  de transito que en ella sucedía a las relaciones interpersonales de dos individuos. La  cantidad de   transito(cantidad de pixeles de un mismo color) modifica   el desenlace de una discusión , creando así una relación entre :

-mayor flujo=discusión tormentosa

-menor flujo=reconciliación
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Fig. 4. Fotograma del vídeo Brakelights [9]
8. Alvin Lucier artista sonoro con la obra I Am Sitting In A Room (1970) se basa en la grabación analógica de un texto recitado por el mismo, que es reproducido  en playback y modificado hasta que el sonido elimina todo vestigio de una voz humana, perdiendo la identidad inicial. 

9.  Mark Fell es un artísta sonoro y músico. Su trabajo gira en torno a la relación de piezas sonoras en las que establece conexiones entre geometría, color y las ondas electromagnéticas. Se apoya en las bases de la neurociencia cognitiva. En el dvd del artista Attack on Silence editado por el subsello LINE(12k) , realiza una experimentación visual a partir de sonidos glitch.
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Fig. 5 Fotograma del vídeo Attack on Silence de Mark Fell. [10]
10.Hecker músico experimental, orienta sus creaciones hacia composiciones de gran tendencia noise y glitch. En el trabajos como IT ISO161975(2006) o Speculative solution(2011) existe una clar y tendencia hacia la ruptura de las ondas de audio mediante la creación de sonidos corruptos de generan gran sensación de caos.

se encuentran al otro lado de la red.                              

VI.Cronograma

El cronograma se ordena conforme a nueve meses de trabajo. Entendiendo como el inicio (1) el mes de Diciembre y el fin de la investigación(10) el mes de Septiembre.

	MES
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	Realización del Paper de investigación y búsqueda de posibles referentes.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Tras concretar el tema de la investigación, avanzar en la revisión de referentes teóricos para el proyecto.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Comienzo de  pruebas sobre interferencias en la imagen de video y el audio. Establecer analogías, mediante la realización de pruevas,con relación al desorden de la información de la imagen y la identidad.


	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Revisión de los logros obtenidos hasta el momento y replanteamiento de posibles cambios o mejoras.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Pruebas sobre la valoración de los resultados de la pieza.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Montaje final de la obra.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Redactar el proyecto teórico y revisión del mismo.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Presentación  Proyecto Final de Tesis
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